STIFTE  TEGAFILM

BUNTES PAPIER, PAPPE

1 REIBZWECKE

SCHERE

GCHNUR/WOLLE

DUNNER. DRAHT/ BUROKLAMMERN
KWETE/ SCHUHKARTON

2 MAGNETE

2 STOCKE (CA. 45 CM)

ALE DIR FIGCHE, MUSCHELN UND
ANDERE WASSERTIERE, ABER AUCH
vlsacke, sTIEFEL ODER
ANDEREN MULL, DEN MAN IN
ASSER FINDET, AUF FESTES
PAPIER ODER KARTON AUF UND
CHNEIDE SIE AUS.

SCHNEIDE DIE FIGUREN AUS UND MAaLe
SlE AN ODER VERZIERE SIE MIT BUNTEMN
PapPIeR, WIE DU MOCHTEST.

PUNKTZAHLEN. DER MOLL MUSS
NATURLICH MIT EINEM MINUS
GEKENNZEICHNET WERDEN.

ACHE MIT EINER REIBZWECKE
EIN ILEINES LOCH IN JeEDE
VORLAGE, LASS DIR DABE!

IELLEICHT VON DEINEN ELTERN
HELFEN. STECKE EINEN DRAHT
DURCH DAag LOCH, WA DU

ERADE GEMACHT HAST UND
FORME aUs DEM DRAHT EINEN
RING. WENN DU KEINEN DRAHT




NIMM EINEN KARTON FUR DEINEN TEICH. WENN DU
MOCHTEST, DANN MaLe IHN AN ODER SCHNEIDE
NOCH MEHR FISCHE UND ALGEN AUS UND Klege sle
AURBEN AUF DEINEN KKARTON.

AN
IPP - WENN DU KEINEN PASSENDEN IKARTON

U ¢in INDEST, KANNST DU ZUMN BEIGPIEL AUCH EINE
DECKE UBER ZWE| STUHLE LEGEN UND DAHINTER

ANGELN.

f\ngdspw/

. BINDE AN DIE 6TOCKE, DIE
FUR DIE ANGEL - DU GESANMNELT
HAST, EINE SCHNUR ODER
EINEN FADEN.

BINDE AN DAS ANDERE ENDE
DER. SCHNUR DEN

\AGNETEN. AN BESTEN
UBERKREUZT DU DAFUR DIg
SCHNUR.. AN ENDE
GOLLTEST DU EINEN KLEINEN
STREIFEN TESAFILM AUF

DEN MAGNET KLEBEN, DANIT
DIE SCHNUR HALT.

ENTWEDER ANGELST DU ALLEIN, BIS DU
EINE BESTINMMNMTE PUNKTZAHL ERREICHT
HAST, ODER IHR ANGELT GEGENEINANDER,
ABER IMMER OHNE HINEINZUSCHAUEN.




